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力 
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グメモリ 

上肢 
動作 

１．投げる（投げる動作） 

５．アウト（親指立てる） ４．走る（両腕を前後に動かす） 

２．打つ（バットを振る） ３．とる（両手をあげてとる） 

６．セーフ（両手広げる） 

１．投げた（投げる動作） 

スタッフ「とった！」 利用者「アウト！」 

スタッフ「走った」 

２．打った（バットを振る） 

利用者「セーフ！」 
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